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Loogika ainekava



Loogika ainekava

Niédalatunde klassiti
Oppeaine | 1. |2. |3. _|4. |5 ]6. =1 7. |8 |9 2l =
= ~ 2| X
kI |kl [kl < |kl |kl |kl S|kl |kl [kl Z| &
= - =| S
e o = ¥
Loogika 1 1 1 3 1 |1 1 3 6

Eesmirk

Loogika valikaines on eesmirk arendada Opilasel matemaatikapddevuse valdkonda, tutvudes

ja lahendades erinevaid loogikal pohinevaid iilesandeid.

Oppesisu ja dpitulemused I kooliastmes

Opiviljundid

Opilane

oskab méngida erinevaid loogikaménge nii arvutis kui laual,

oskab tutvuda ja lahendada erinevaid loogikaiilesandeid;

oskab kriitiliselt hinnata tulemust;

oskab aru saada ja mdista erinevate motteméangude reegleid;

oskab kdituda internetikeskkondades ja austada vastast;

oskab kasutada programmeerimiskeele Scratch(Jr) kdske, et lahendada robotiga Spike

Essential erinevaid iilesandeid

Oppesisu

Loogika ja matemaatiliste iilesannete lahendamine (niiteks 1Q testide ja Kénguru
voistluste laadsed iilesanded, sudoku jm).

Funktsionaalset lugemisoskust ndudvate iilesannete lahendamine.

Erinevate mottemiangude méangimine ja lihtsate iilesannete lahendamine (kabe, male,
gomoku jm.

robootikakomplektiga Spike Essential tilesannete lahendamine.



Oppesisu ja dpitulemused II kooliastmes

Opiviljundid: dpilane

oskab tutvuda ja lahendada erinevaid loogikaiilesandeid;

oskab probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leidaja neid rakendada;
oskab lahendusideed analiilisida ning tulemuse tdesust kontrollida, arutleb ja
pohjendab nii suuliselt kui kirjalikult

oskab kriitiliselt hinnata tulemust;

oskab aru saada ja mdista erinevate motteméngude reegleid;

oskab hinnata ja arutleda erinevate mdtteméngude strateegiat;

oskab kdituda internetikeskkondades ja austada vastast;

oskab kasutada programmeerimiskeele Scratch kdske, et lahendada robotiga Spike

Prime erinevaid tilesandeid.

Oppesisu:

Loogika ja matemaatiliste iilesannete lahendamine (niiteks 1Q testide ja Kénguru
voistluste laadsed iilesanded, sudoku jm).

Funktsionaalset lugemisoskust ndudvate iilesannete lahendamine.

Erinevate mottemiangude méangimine ja iilesannete lahendamine (kabe, male, gomoku
jm).

Robootikakomplektiga Spike Prime iilesannete lahendamine (niit takistusest

moddumine, joonejdlgimine jm).



