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Digitehnoloogia ainekava
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Oppe- ja kasvatuseesmiirgid: digitehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane

¢ modistab tehnoloogia t66pohimotteid ning valdab peamisi votteid igapdevases dppetdods
infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning taas esitades;

¢ Jloob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmérgist lahtuvalt
digitaalset sisu privaatsusnoudeid jéargides;

¢ teadvustab ning vildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

¢ omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjadrivalikuks.

Oppeteema ,,Digihiigieen® eesmirk on tagada dpilastele igapievaseks dppetooks vajalikul

baastasemel padevused digiohutuseks ning veebikeskkonnas suhtlemise ja koostooga

toimetulemiseks.

Oppeteema ,,Programmeerimine eesmirk on siisteemselt tutvustada dpilastele lihtsate

praktiliste tilesannete kaudu programmeerimise pdhimdisteid, algoritmide rakendamist ja

programmi loomise etappe ithe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna niitel.

Oppeteema ,,Digimeedia“ eesmirk on dpetada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video,

3D-joonis) loomist, selle arvutisse salvestamist, to6tlemist ja veebis jagamist, jargides

autoridigusi.

Oppeteema ,,Digiseade toovahendina“ eesmirk on anda dpilastele vajalikud baasoskused

arvuti kasutamiseks, sh tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, tooks

andmetega, 1dhtudes etteantud vormistusnduetest ja formaatidest. Teema on tihedalt 1dimitud

teiste Oppeainetega.

Digitehnoloogia ainekésitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse uuesti

tagasi slivendatult.



Oppesisu ja dpitulemused II kooliastmes
4. klass
Oppeteema ,,Digihiigieen*

Opitulemused

opilane

* jirgib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas
arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonna néudeid;

¢ selgitab ebaeetilise digisuhtluse voimalikke tagajargi ning hindab kriitiliselt veebisuhtluse
sisu ja turvalisust;

¢ kirjeldab kiiberkiusamise olemust, kuidas seda méargata ja vastavas olukorras kéituda;

¢ kirjeldab ja vildib digivahendi kasutamisest tekkida voivaid ohte tervisele (soltuvus,
liigese- ja rithivead, ndgemise halvenemine), teeb vastavaid voimlemisharjutusi

(silmadele, randmetele jne);

Oppesisu

¢ Internet. Veebisisu kriitiline hindamine, sotsiaalse manipuleerimise dratundmine
algtasemel. Interneti turvalisus, selle ajalugu ja tdnapdevased probleemid.

¢ Andmete turvaline siinkroniseerimine erinevate seadmete vahel.

¢ Suhtlemine internetis. Turvaline e-posti manuste avamine. Veebikelmused. Suhtlus
avalikus ja privaatses ruumis, infovoo filtreerimine.

¢ Kiiberkiusamine ja sellega toimetulemine. Netikett. Sexting. Internetislang.

* Petukirjad. Abi kiisimine ja pakkumine vorgusuhtluses tekkinud probleemide puhul.

¢ Digivahendite moju tervisele ja keskkonnale. Digiseadmete védrkasutus, soltuvus. Oma
digikditumise analiiiis. Ergonoomika digiseadmete kasutamisel. Tervisekaitse reeglid ja

harjutused.

Oppeteema ,,Programmeerimine*

Opitulemused

Opilane

¢ modistab ja kasutab teadlikult jirgmisi moisteid: programm, algoritm, valik, tsiikkel,
programmeerimiskeel, sisend ja viljund;

¢ analiilisib etteantud programmi ja ennustab selle t66 tulemust; teeb selles otstarbekaid

(oma eesmargile vastavaid) muudatusi ja tdiendusi,



¢ koostab programmi etteantud tegevusskeemi, pseudokoodi voi sdnalise kirjelduse alusel;

¢ selgitab rakenduse t60 testimise vajadust ja olemust ning parandab tekkinud vead;

Oppesisu

¢ Sissejuhatus programmeerimisse. Programmjuhtimisega seadmete t60pShimotted ja
ajalugu.

* Programmeerimiskeel. Arenduskeskkond. Ulevaade erinevatest vdimalustest ja
konkreetsetest kasutatavatest vahenditest, fiiiisilised ja digitaalsed vahendid.

¢ Algoritm. Algoritmi mdiste ja liigid, algoritmi koostamine ja realiseerimine.

¢ Sisendid ja viljundid. Klaviatuur, hiir, ekraan. Andurid, tditurid (robootika).

¢ Kordused. Lopmatu kordus. Kordamine teatud arv kordi. Kordamine etteantud tingimusel.
Kordus korduse sees.

¢ Robootika. Robootikasiisteemi komponendid: mikrokontroller, mootor, andurid,

litkkurmehhanism. Roboti navigatsioon.
Oppeteema ,,Digimeedia*

Opitulemused

Opilane

¢ kasutab 3D-jooniseid ja printerit eesmirgiparaselt — jooniste arvutisse laadimiseks, nende
muutmiseks ja printimiseks ettevalmistamiseks, pidades silmas 3D-printeri t66pdhimotteid
ja autoridigusi;

¢ salvestab ja to6tleb heli ja videot nutiseadme ja arvuti abil;

¢ kombineerib teksti, heli, pilti ja videot, kasutades erinevaid {ileminekuid ja efekte;

¢ kirjeldab tehis- ja liitreaalsust ja nendevahelisi erinevusi.

Oppesisu

¢ Vektorgraafikaga joonistamine, olemasolevatest kujunditest uute loomine. Vektorgraafika
varvimine. Varvi lileminekud (gradient).

¢ 3D-graafika.

¢ 3D-objektide modelleerimine 3D-printimiseks.

e Tehis- ja liitreaalsus (VR, AR). Tehis- ja liitreaalsuse vahelised erinevused, tehnilised
lahendused, vajalikud lisaseadmed, praktilised rakendused.

¢ Filmimine. Digitaalne video.

¢ Videotootlus: teksti, pildi, heli, ja videoklippide montaaz.



Oppeteema ,,Digiseade to6vahendina“

Opitulemused

Opilane

sisestab, vormindab ja kopeerib eri tiiiipi tekste;

kasutab digiseadet ohutult ja sddstlikult;

vormindab referaati vastavalt etteantud juhendile;

otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt;

koostab ja disainib teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse

etteantud teemal.

Oppesisu

Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine To6votted: ohutu ja
sdastlik arvutikasutus. Referaadi vormindamine: tiitelleht, pealkirjad tekst ja kasutatud
kirjandus.

Failide haldamine. Faili salvestamine, kopeerimine, kustutamine. T66 mitme aknaga.
Infokirjaoskus. Info otsimine, kasutamine, hindamine. Allikakriitilisus.

Esitluse koostamine. Esitluse disain ja vormistamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti,

pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine slaidile.

5. klass

Oppeteema ,,Digihiigieen®

Opitulemused

opilane

¢ jirgib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas

arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonna néudeid;

selgitab ebaeetilise digisuhtluse vdimalikke tagajérgi ning hindab kriitiliselt veebisuhtluse
sisu ja turvalisust;

kirjeldab kiiberkiusamise olemust, kuidas seda mirgata ja vastavas olukorras kdituda;
kirjeldab ja vildib digivahendi kasutamisest tekkida voivaid ohte tervisele (sdltuvus,
liigese- ja riihivead, ndgemise halvenemine), teeb vastavaid vdoimlemisharjutusi

(silmadele, randmetele jne);



Oppesisu

Internet. Veebisisu kriitiline hindamine, sotsiaalse manipuleerimise dratundmine
algtasemel. Interneti turvalisus, selle ajalugu ja tdnapdevased probleemid.

Andmete turvaline siinkroniseerimine erinevate seadmete vahel.

Suhtlemine internetis. Turvaline e-posti manuste avamine. Veebikelmused. Suhtlus
avalikus ja privaatses ruumis, infovoo filtreerimine.

Kiiberkiusamine ja sellega toimetulemine. Netikett. Sexting. Internetislédng.

Petukirjad. Abi kiisimine ja pakkumine vorgusuhtluses tekkinud probleemide puhul.
Digivahendite moju tervisele ja keskkonnale. Digiseadmete védarkasutus, sdltuvus. Oma
digikditumise analiiiis. Ergonoomika digiseadmete kasutamisel. Tervisekaitse reeglid ja

harjutused.

Oppeteema ,,Programmeerimine*

Opitulemused

Opilane

moistab ja kasutab teadlikult jargmisi mdisteid: programm, algoritm, roll (looja, tditja,
kasutajavalik, tsiikkel, programmeerimiskeel, sisend ja viljund;

koostab programmi etteantud tegevusskeemi, pseudokoodi voi sdnalise kirjelduse alusel;
koostab lihtsamaid avaldisi ja algoritme (valik, kordus), mida on véimalik kasutada
reaalses juhtprogrammis;

selgitab rakenduse t66 testimise vajadust ja olemust ning parandab tekkinud vead;

Oppesisu

Programmeerimiskeel. Arenduskeskkond. Ulevaade erinevatest vdimalustest ja
konkreetsetest kasutatavatest vahenditest, fiilisilised ja digitaalsed vahendid.
Algoritm. Algoritmi mdiste ja liigid, algoritmi koostamine ja realiseerimine.
Etteantud tegevusjuhisest (kirjeldus, tegevusskeem, pseudokood) arusaamine, ise
koostamine ja rakendamine.

Andmete ja tegevuste otstarbekas muutmine.

Lihtsamate tiitipalgoritmide kasutamine.

Sisendid ja viljundid. Klaviatuur, hiir, ekraan. Andurid, tditurid (robootika).
Kordused. Lopmatu kordus. Kordamine teatud arv kordi. Kordamine etteantud tingimusel.
Kordus korduse sees.

Robootika. Robootikasiisteemi komponendid: mikrokontroller, mootor, andurid,

litkkurmehhanism. Roboti navigatsioon.



Oppeteema ,,Digimeedia*

Opitulemused

Opilane

¢ valib pildistamisel vastavalt olukorrale sobiva graafikaliigi, failitiiiibi,

¢ tuvastab digifoto puudused (kontrast, vérvid, teravus, valge tasakaal) ja to6tleb fotot
vastavate tooriistadega puuduste vahendamiseks;

¢ kirjeldab tehis- ja liitreaalsust ja nendevahelisi erinevusi.

Oppesisu

¢ Pildistamine. Kaamera t60pohimotted. Lééts, katiku ava, sdriaeg, tundlikkus (ISO).
Kaamera seadistamine. Pildistamine kaamera ja nutiseadmega. Pildi salvestamine arvutis
ja nutiseadmes (resolutsioon, piksel, faili suurus).

¢ Pilditootlus. Pildiparandused — kontrastid, vérvid, teravus. Valge tasakaal. Arvutigraafika.
Vektor- ja rastergraafika.

¢ 3D-objektide modelleerimine 3D-printimiseks.

¢ 3D-printer, selle liigid ja osad, toovotted ja ohutus.

¢ Tehis- ja liitreaalsus (VR, AR). Tehis- ja liitreaalsuse vahelised erinevused, tehnilised

lahendused, vajalikud lisaseadmed, praktilised rakendused.

Oppeteema ,,Digiseade toovahendina“

Opitulemused

Opilane

¢ sisestab, vormindab ja kopeerib eri tiilipi tekste (sh nt plakatit, kuulutust);

¢ kasutab digiseadet ohutult ja sdéstlikult;

¢ vormindab referaati vastavalt etteantud juhendile, viitab korrektselt kasutatud allikatele;
¢ salvestab, kopeerib ja kustutab faile, tootab mitme aknaga;

¢ otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt;

Oppesisu

o Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi kuulutuse
koostamine ning kujundamine. T66votted: ohutu ja sééstlik arvutikasutus. Referaadi
vormindamine: lehekiilgede nummerdamine; pealkirjade laadid; sisukorra automaatne
genereerimine, kasutatud allikad.

¢ Failide haldamine. Faili salvestamine, kopeerimine, kustutamine. T66 mitme aknaga.



Infokirjaoskus. Info otsimine, kasutamine, hindamine. T606riistad. Plagiaat.

Allikakriitilisus.

6. klass

Oppeteema ,,Digihiigieen*

Opitulemused

Opilane

jargib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas
arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonna néudeid;

selgitab ebaeetilise digisuhtluse voimalikke tagajirgi ning hindab kriitiliselt veebisuhtluse
sisu ja turvalisust;

kirjeldab kiiberkiusamise olemust, kuidas seda mérgata ja vastavas olukorras kéituda;
rakendab turvameetmeid oma arvuti ja nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja pahavaratorje,
jélitusrakendused jne);

kirjeldab ja vildib digivahendi kasutamisest tekkida voivaid ohte tervisele (soltuvus,
liigese- ja riihivead, ndgemise halvenemine), teeb vastavaid voimlemisharjutusi

(silmadele, randmetele jne);

Oppesisu

Litsentsid (drivara, jaosvara, proovivara, vabavara, vaba tarkvara) ja nendega seotud
viljakutsed seadmete heaolule (piraatlus, viirused, pahavara ja selle levimise eripérad,
tulemdtiiir).

Milupulga ja faili kontroll.

Internet. Veebisisu kriitiline hindamine, sotsiaalse manipuleerimise dratundmine
algtasemel. Interneti turvalisus, selle ajalugu ja tdnapievased probleemid.

Salakiri, Sifrid ja andmete kriipteerimine. Infosiisteemid ja veebikeskkonnad.

Mitme virtuaalse identiteedi haldamine, varikonto.

Turvaastme tdstmine arvutis (privaatne reziim veebilehitsejates, ligipddsuandmete
haldamine).

Andmete turvaline siinkroniseerimine erinevate seadmete vahel.

Suhtlemine internetis. Turvaline e-posti manuste avamine. Veebikelmused. Suhtlus
avalikus ja privaatses ruumis, infovoo filtreerimine.

Kiiberkiusamine ja sellega toimetulemine. Netikett. Sexting. Internetisléng.



Petukirjad. Abi kiisimine ja pakkumine vorgusuhtluses tekkinud probleemide puhul.
Digivahendite moju tervisele ja keskkonnale. Digiseadmete védarkasutus, sdltuvus. Oma
digikditumise analiiiis. Ergonoomika digiseadmete kasutamisel. Tervisekaitse reeglid ja

harjutused.

Oppeteema ,,Programmeerimine*

Opitulemused dpilane

mdistab ja kasutab teadlikult jargmisi mdisteid: programm, protsess, algoritm, roll (looja,
tditja, kasutaja), muutuja, valik, tsiikkel, alamprogramm, programmeerimiskeel, sisend ja
valjund;

analiilisib etteantud programmi ja ennustab selle t66 tulemust; teeb selles otstarbekaid
(oma eesmargile vastavaid) muudatusi ja tdiendusi,

koostab programmi etteantud tegevusskeemi, pseudokoodi voi sonalise kirjelduse alusel;
koostab lihtsamaid avaldisi ja algoritme (valik, kordus), mida on vdoimalik kasutada
reaalses juhtprogrammis;

selgitab rakenduse t00 testimise vajadust ja olemust ning parandab tekkinud vead;
koostab lihtsama tilesande tditmiseks valmisdetailidest mehaanilise seadme ja selle

juhtprogrammi (robootika).

Oppesisu

Programmeerimiskeel. Arenduskeskkond. Ulevaade erinevatest vdimalustest ja
konkreetsetest kasutatavatest vahenditest, fiiiisilised ja digitaalsed vahendid.
Arenduskeskkond, selle seadistamine.

Algoritm. Algoritmi mdiste ja liigid, algoritmi koostamine ja realiseerimine.

Andmete ja tegevuste otstarbekas muutmine.

Lihtsamate tiilipalgoritmide kasutamine.

Sisendid ja vidljundid. Klaviatuur, hiir, ekraan. Andurid, tditurid (robootika).

Tegevused ja avaldised. Lihtsamad teksti-, loogika- ja arvavaldised. Valikud.

Kordused. Lopmatu kordus. Kordamine teatud arv kordi. Kordamine etteantud tingimusel.
Kordus korduse sees.

Alamprogramm. Alamprogrammi kasutamine. Protseduurid/funktsioonid parameetritega.
Mehhatroonika (robootika). Fiiiisikalised ndhtused. Andurid. Tditurmehhanismid.
Robootika. Robootikasiisteemi komponendid: mikrokontroller, mootor, andurid,

litkurmehhanism. Roboti navigatsioon.



Oppeteema ,,Digimeedia*

Opitulemused

Opilane

Valib pildistamisel vastavalt olukorrale sobiva graafikaliigi, tarkvara ja faili tiiiibi,
arvestades raster- ja vektorgraafika erinevusi;

tuvastab digifoto puudused (kontrast, virvid, teravus, valge tasakaal) ja to6tleb fotot
vastavate tooriistadega puuduste vihendamiseks;

rakendab portreefoto toGtlemisel erinevaid votteid (nt retuSeerimine);

kombineerib teksti, heli, pilti ja videot, kasutades erinevaid iileminekuid ja efekte;
kirjeldab tehis- ja liitreaalsust ja nendevahelisi erinevusi.

Loob veebilehe, blogi.

Oppesisu

Pildistamine. Kaamera to6pohimdtted. Ladts, katiku ava, siriaeg, tundlikkus (ISO).
Kaamera seadistamine. Pildistamine kaamera ja nutiseadmega. Pildi salvestamine arvutis
ja nutiseadmes (resolutsioon, piksel, faili suurus).

Pildit66tlus. Pildiparandused — kontrastid, virvid, teravus. Valge tasakaal. Arvutigraafika.
Vektor- ja rastergraafika.

Vektorgraafikaga joonistamine, olemasolevatest kujunditest uute loomine. Vektorgraafika
varvimine. Virvi iileminekud (gradient).

3D-objektide modelleerimine 3D-printimiseks.

Heli. Erinevad helikandjad. Heli salvestamise ajalugu. Analoog- ja digitaalheli.

Heli salvestamine ja taasesitamine. Audiokaablid ja -pistikud.

Algtasemel helitootlus. Video.

Filmimine. Digitaalne video.

Videotdotlus: teksti, pildi, heli, ja videoklippide montaaz.

Autoridigus ja litsentsid. Autoridiguste kaitse internetist saadud pildi- ja videoklippide
taaskasutamisel. Autorile viitamine ja litsentsid.

Veebilehe koostamine.

Oppeteema ,,Digiseade toovahendina“

Opitulemused

Opilane

vormindab referaati vastavalt etteantud juhendile, viitab korrektselt kasutatud allikatele;



salvestab, kopeerib, kustutab ja pakib kokku faile, to6tab mitme aknaga;
otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt, vdldib plagiaati;

koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, lisab valemeid;

Oppesisu

Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Referaadi vormindamine:
pdis ja jalus, lehekiilgede nummerdamine; pealkirjade laadid; sisukorra automaatne
genereerimine; viidete ja kasutatud allikate loetelu automaatne koostamine.

Failide haldamine. Faili salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. T66 mitme
aknaga.

Infokirjaoskus. Info otsimine, kasutamine, hindamine. To6riistad. Plagiaat.
Allikakriitilisus.

Tabeltootluses tabeli koostamine. Valemite koostamine;

7. klass

Oppeteema ,,Digihiigieen*

Opitulemused dpilane

jargib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas
arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonna néudeid;

selgitab ebaeetilise digisuhtluse voimalikke tagajérgi ning hindab kriitiliselt veebisuhtluse
sisu ja turvalisust;

haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, sh kasutades mitmeastmelist vO1 -faktorilist
isikutuvastust ja parooli taaste meetodeid, selgitab oma sotsiaalmeedia vms konto
privaatsusseadete hdélestamise vajadust;

kirjeldab kiiberkiusamise olemust, kuidas seda mirgata ja vastavas olukorras kdituda;
rakendab turvameetmeid oma arvuti ja nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja pahavaratdrje,
jélitusrakendused jne);

kirjeldab ja vildib digivahendi kasutamisest tekkida vdivaid ohte tervisele (soltuvus,
liigese- ja rithivead, ndgemise halvenemine), teeb vastavaid voimlemisharjutusi
(silmadele, randmetele jne);

tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid probleeme tdrkuvate digiseadmete voi

rakendustega.

Oppesisu



Litsentsid (drivara, jaosvara, proovivara, vabavara, vaba tarkvara) ja nendega seotud
véljakutsed seadmete heaolule (piraatlus, viirused, pahavara ja selle levimise eripirad,
tulemiitir).

Mailupulga ja faili kontroll.

Programmide paigaldamine ja eemaldamine. Operatsioonisiisteemi ja programmide
turvaline seadistamine. Teenuste turvalisus, nutirakenduste privaatsusseaded.

Internet. Veebisisu kriitiline hindamine, sotsiaalse manipuleerimise dratundmine
algtasemel. Interneti turvalisus, selle ajalugu ja tdnapdevased probleemid.

Salakiri, Sifrid ja andmete kriipteerimine. Infosiisteemid ja veebikeskkonnad.
Mitmeastmeline voi -faktoriline isikutuvastus.

Mitme virtuaalse identiteedi haldamine, varikonto.

Privaatsusseadete muutmine sotsiaalmeedia keskkonnas.

Turvaastme tdstmine arvutis (privaatne reziim veebilehitsejates, ligipddsuandmete
haldamine).

Andmete turvaline siinkroniseerimine erinevate seadmete vahel.

Suhtlemine internetis. Turvaline e-posti manuste avamine. Veebikelmused. Suhtlus
avalikus ja privaatses ruumis, infovoo filtreerimine.

Kiiberkiusamine ja sellega toimetulemine. Netikett. Sexting. Internetisléng.

Petukirjad. Abi kiisimine ja pakkumine vorgusuhtluses tekkinud probleemide puhul.
Digivahendite mdju tervisele ja keskkonnale. Digiseadmete vadrkasutus, soltuvus. Oma
digikditumise analiiiis. Ergonoomika digiseadmete kasutamisel. Tervisekaitse reeglid ja
harjutused.

Probleemilahendus. Uhilduvuskiisimuste ja lihtsamate turvaprobleemide lahendamine,
internetikeskkondade vdimalike probleemide lahendamine, sh turvalisuse suurendamine ja
vajalike programmide leidmine erinevatele operatsioonisiisteemidele ja erineva litsentsiga

(alternatiivsete programmide otsimine internetis).

Oppeteema ,,Programmeerimine*

Opitulemused dpilane

¢ modistab ja kasutab teadlikult jirgmisi moisteid: programm, protsess, algoritm, roll (looja,

tditja, kasutaja), muutuja, avaldis, valik, tsiikkel, alamprogramm, programmeerimiskeel,

sisend ja viljund,

¢ analiiiisib etteantud programmi ja ennustab selle t60 tulemust; teeb selles otstarbekaid

(oma eesmadrgile vastavaid) muudatusi ja tdiendusi;



koostab programmi etteantud tegevusskeemi, sdnalise kirjelduse alusel;

kirjeldab algoritmide ning programmide kasutamise lisandvidirtust erinevates
eluvaldkondades;

koostab lihtsamaid avaldisi ja algoritme (valik, kordus), mida on véimalik kasutada
reaalses juhtprogrammis;

selgitab rakenduse t60 testimise vajadust ja olemust ning parandab tekkinud vead;
koostab lihtsama tilesande tiitmiseks valmisdetailidest mehaanilise seadme ja selle

juhtprogrammi (robootika).

Oppesisu

Programmeerimiskeel. Arenduskeskkond. Ulevaade erinevatest vdimalustest ja
konkreetsetest kasutatavatest vahenditest, fiiiisilised ja digitaalsed vahendid.
Arenduskeskkond, selle seadistamine.

Algoritm. Algoritmi mdiste ja liigid, algoritmi koostamine ja realiseerimine.

Andmete ja tegevuste otstarbekas muutmine.

Lihtsamate tiilipalgoritmide kasutamine.

Andmed. Objektid, objektide omadused ja meetodid (tegevused), vddrtused. Muutujad.
Muutujale véddrtuse omistamine ja kasutamine.

Sisendid ja viljundid. Klaviatuur, hiir, ekraan. Andurid, tditurid (robootika).
Tingimuslause (if ja else).

Kordused. Lopmatu kordus. Kordamine teatud arv kordi. Kordamine etteantud tingimusel.
Kordus korduse sees.

Alamprogramm. Alamprogrammi kasutamine. Protseduurid/funktsioonid parameetritega.

Mehhatroonika (robootika). Fiilisikalised ndhtused. Andurid. Taiturmehhanismid.

Oppeteema ,,Digimeedia“

~

Opitulemused

Opilane

Valib pildistamisel vastavalt olukorrale sobiva graafikaliigi, tarkvara ja failitiiiibi,
arvestades raster- ja vektorgraafika erinevusi;

tuvastab digifoto puudused (kontrast, virvid, teravus, valge tasakaal) ja tootleb fotot
vastavate tooriistadega puuduste vihendamiseks;

rakendab portreefoto toGtlemisel erinevaid votteid (nt retuSeerimine);

salvestab ja to6tleb heli ja videot nutiseadme ja arvuti abil;



¢ kombineerib teksti, heli, pilti ja videot, kasutades erinevaid lileminekuid ja efekte;
¢ nimetab digimeedia arengus olulisi siindmusi,

¢ kirjeldab tehis- ja liitreaalsust ja nendevahelisi erinevusi.

Oppesisu

¢ Pildistamine. Kaamera t60pohimotted. Lééts, katiku ava, sdriaeg, tundlikkus (ISO).
Kaamera seadistamine. Pildistamine kaamera ja nutiseadmega. Pildi salvestamine arvutis
ja nutiseadmes (resolutsioon, piksel, faili suurus).

¢ Pilditootlus. Pildiparandused — kontrastid, vérvid, teravus. Valge tasakaal. Arvutigraafika.
Vektor- ja rastergraafika.

¢ Vektorgraafikaga joonistamine, olemasolevatest kujunditest uute loomine. Vektorgraafika
varvimine. Varvi iileminekud (gradient).

¢ 3D-graafika. 3D-kujundite omadused. 3D-kujundi loomise protsess: tekstuur, sorestik,
varjutamine, renderdamine. Baaskujunditest uue 3D-kujundi loomine.

¢ 3D-objektide modelleerimine 3D-printimiseks.

e Tehis- ja liitreaalsus (VR, AR). Tehis- ja liitreaalsuse vahelised erinevused, tehnilised
lahendused, vajalikud lisaseadmed, praktilised rakendused.

¢ Heli. Erinevad helikandjad. Heli salvestamise ajalugu. Analoog- ja digitaalheli.

¢ Heli salvestamine ja taasesitamine. Audiokaablid ja -pistikud.

¢ Algtasemel helitootlus. Video.

¢ Filmimine. Digitaalne video.

¢ Videotootlus: teksti, pildi, heli, ja videoklippide montaaz.

¢ Autoridigus ja litsentsid. Autoridiguste kaitse internetist saadud pildi- ja videoklippide

taaskasutamisel. Autorile viitamine ja litsentsid.

Oppeteema ,,Digiseade to6vahendina“

Opitulemused

Opilane

¢ vormindab referaati vastavalt etteantud juhendile, viitab korrektselt kasutatud allikatele;
¢ salvestab, kopeerib, kustutab ja pakib kokku faile, to6tab mitme aknaga;

¢ otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt, vdldib plagiaati;

¢ koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiitipi

diagrammid (tulp-, sektor- voi joondiagrammi), sorteerib ja filtreerib andmeid, kasutab



lihtsamaid tabelarvutuse funktsioone (summa, aritmeetiline keskmine, max, min), haldab

ja kaitseb oma andmeid;

kirjeldab infoiihiskonna ja riiklike e-teenuste toimimist Eestis;
digiallkirjastab ja kriipteerib faile;

kasutab isikutunnistust autentimisel ja digiallkirjastamisel.

Oppesisu

Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Referaadi vormindamine:
pdis ja jalus, lehekiilgede nummerdamine; pealkirjade laadid; sisukorra automaatne
genereerimine; viidete ja kasutatud allikate loetelu automaatne koostamine.

Failide haldamine. Faili salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. T66 mitme
aknaga.

Infokirjaoskus. Info otsimine, kasutamine, hindamine. To06riistad. Plagiaat.
Allikakriitilisus.

T66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine
sagedustabeli pohjal. Andmete sorteerimine ja filtreerimine. Lihtsamad funktsioonid
tabelarvutuses (summa, aritmeetiline keskmine, max, min). Andmete kéttesaadavus,
haldamine ja kaitse.

Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee

kasutamine.
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